


PAULO DE LA RIVA
ARTISTA CGI - ARQUITECTO

Soy Arquitecto y artista 3D, especializado en la representacion grafica para proyectos
arquitectonicos y para empresas diversas con reconocimiento nacional. Mi trabajo
abarca una amplia variedad de estilos visuales y creativos, destacandome en la
gestion y el desarrollo creativo tanto de proyectos arquitectonicos como de

- Modelado 3D
animacion 3D
- Diseno de escenarios

comunicacion comercial. *RA [ RV
« CGI [ VFX
Mi trayectoria se caracteriza por una combinacion de excelencia profesional, " Rigger
liderazgo, disciplina, responsabilidad y por la pasion en la innovacion en la - Diseno arquitectonico

representacion digital. *Arch-Viz
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